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' Gambar 5, 1 Proses. da}am suslem

P Apa yang ada dalam plklran kaﬁan;ﬂka
v komputer desktop, laptop, Facebook, atau’ ﬁng
.
i

beda mengena: Jarlngan komputeu Namun
sistem yang terdiri atas sékumpulari hrn

untuk berbagi sumber daya Bentuk anelmi ‘lni ﬁ
w:refess '

pute merupakan sebuah
i Il'ltermm}:sr dan herkomunikas;

Jarmgan komputer sering klta jumpau dals ,
kantor, pusat perbelanjaan dan SEbminya 4 er |n| jarmgan komputer (dalam
konteks ini adalah fasilitas akses mtemat) apatdikatakar mn]adi kebutuhan pokok manusia.

Karena pentingnya j Jarmgan kommrpﬁa ke idfiipan sekarang, maka perlu adanva kestabilan_
jarmgan komputer yang dlgunakan. ma rang rl!twork admmfstrator jarig.q mempos&snkan '
dm menjaga stabflltas jaringan komm _

oing hnngan kornputer adatah metode utama untuk'
menjaga stabllltas Jarmgan komputer h iharapka '
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aistem kontrol_ _d'an ﬂmnftt;r:ng, maka bersungguh—

sungguhlah dalam memahami mmmm saksama agar mendapat hasil vang maksn'nal
dan pengetahuanmu semakm bertalhbah |

—-.'_-;-.'__-'u._"q_-_.'-'.-q--n--

Admmastras; Slstem Jarmgan Kompetensi Keahhan Teknlk I(omputer dan Jarmgan
. SMK/MAK Kelas XII




- yang dimiliki. Meskipun terdapat berbag

- dengan benar Namun-_‘-demiklan sesuatu yang: buruk dapat terjadl jika komputer tidak mampu i

o proses di-dalam pengumpulan data momtormg, proses di dalam analisis data monitoring, dan proses di

£ .

_ Pada dasarnya sebuah sistem it :' melatukan pro.ses pengumpulan data mengenai dmnya

: sendm dan melakukan anahsasteﬂmdapdamadengan tujuan memaksmalkan seturuh sumber daya-
' alasan untuk memonitor yaltu memperkirakan perubahan |
~ untuk masa depan dan mendetei& perubahan yang tak terduga pada jaringan. Perubahan yang tak- 1
o terduga bisa mellputl mum/m yang ﬁdak berfungsi hacker ‘mencoba mendapatkah akses ke 7
- jaringan, ataupun kesalahanjakirmnqhm. Pada umumnya, data yang dlkumpulkan merupakan data -'

' yang real-time yang di pe@khdﬁ‘ﬁstem hard rea.'-nme maupun sistem-soft rea!—nme Sistem yang
real-time merupakan sebuah sistém di mana ‘waktu yang dlperlukan oleh sebuah komputer dl dalam :

' memberlkan sﬁmulush \gkun _: eksternal sebagai langkah vital. -
- Pengerﬁan waktu betarti sistem regl-time menjalankan suatu pekerjaan dengan berpatokan pad& ]
- batas waktu ( 3 _suatu pekerjaan mungkm dapat terselesalkan dengan tepat atau’ pun 1

: wkati Sistem real-time mengharuskan suatu pekeryaan harus terselesaikan-

# menghasalkan aucput secara tepat waktu. Hal seperti ini dapat terjadi pada embedded system untuk 4
~ kontrol suatu benda Sistem soﬂreu! trmetldak mengharuskan bahwa suatu pekeqaan harus terselesaikan ;
o dengan benar, mnsalnya pada sustem mufhmedna yangtidak akan membenﬁan pengaruh terhadap output

: _yang dlhasllkan juka dalam beberapa batasan waktu yang ditethpkan terjadi kehliangan data. 'f:
Secara garls besar ta’hapan dalam sebuah sistem monitoring terbagi ke dalam tiga proses besar yamu :

a dalam mel%mpltkan data hasd mom'tonng Dengan demlklan momtonng jaringan identik dengan salah
' satu furigsi%aﬁ management yang berguna untuk menganahs:s kelayakan jarm,gan untuk digunakan atau

' perlu tambahan kapasntas. Hasil monnonng dapat membantu jika' admmlstratof ingin rnendesam ulang '-
jaringan yang telah ada. Bawak hal dalam Janngan yangblsa di-monitoring, salah satu diantaranya foad-
‘“?ra_ﬂ‘ic jaringan yang hwat pada sebuah router atau interface komputer. Momtonng dapat drlakukan 3
dengan standar SﬁMP Selhln Ioad rm_ﬂic janngan kondisi j janngan pun harus dl-momtormg, mlsalnya :

- status up atau down daﬁ/sgbuah peralatan }armgan ‘qu ini dapat dllakukan dengan utilitas pmg

2. Dasar—Dasar Sistem Kontrol Monitodng .laringan o ,' : ' B
N o Proses dalam anal data dapat dlwl.uudkan dﬁm{pemiliﬁan data dgrl sejumlah data yang telah
- terkumpul ataupun manipulasi data sehingga diperoieil ‘iﬂfon'nasi ya _' _|harapkan Sumber-sumber 3
-data dapat bempa netuwnt traffic, inforrhasi mengmlafmre, dan lain-lain. Sedangkan tahap
menamptlkan data hgml"marmnng menjadi iﬂfnﬂnas& mtlemuna dalam pengambilan keputusan-
terhadap*‘r Goic 3 berjala be upa tabel, gambx T, kurva, atau animasi. Aksi yang terjadi di
_ ' 5-pros di dalam sebuah sistem oring dapat dijumpai dalam bentuk service'
: _sgbaga_i-m 3 1 in pada intery 1§ aktu tertentu. Prosesyangterjadrtersebut?
mem val wa inya-interval waktu dalam pengumpulan data dapat |
mikian 'pada prases analisis data terjadi tiap satu jam
kaans riembutuhkan lebih dari satusampel data, m:sal;
Msampel data. ' ' '

‘r

0 dan MR‘I’G (MkouterTmﬁchplm}'
Management Pratocol) pada sebuah sistem momtonng_'
data monitoring dari_ sumber daya komputer fain. SNMP pada-

Km;apetensi Keahlian Teknik Komputer dan Jaringan |




- ataupun tabel mformas: mengenai konekm

2

: memberlkan kebebasan pada ‘network mana_qer Wmﬂ"‘@'”m-mu mm 09.18WIB
: untuk dapat melakukan ana#ismga,h dari suatu | mu”"m ‘M”’” """ﬁ"’ Wﬁrmﬂ

 informasi yang berkaitan dengan IP.dan TCP seperti-

- - MRTG tersedia untuk sistem operasi UNIX dan Wlndows m‘.

awalnya hanva dlkhususkan pada manajemen mm m
jarlngan TCP/IP guna melakukan- manapemen .

pengubahan dari /P address ke suatu alamat ﬁstk, '
~ jumlah data mcommg dan outgoing 1P datagrmn,

TCP yang mungkm terjadi. Namun seiamutnya,j _
berkembang dengan memberikan support
mformasa pada berbagal protokol jaringan seperh
" DECne, App!eTalk dan NetWare a'PXfSPX Daya
dukung SNMP dapat terjadi pada berbagal fun&l
dalam sebuah mt.u't:l,pmtcn:.':nr routers. Oleh sefhab
itu, model manajemen padaj jarmgan di desam agar

peralatan jaringan maupun melakukan perubahanwm dan suatu peralatén Jarmgan yang ada

Sedangkan MRTG {Mulh Router Traffic Grapher) sehayl apﬁk_aSI yang dlgunakan untuk memantau . o

~ beban trafik pada link jaringan. MRTG akan mM

! HTML 3 yang berisi gambar GIF dalam
menggambarkan trafik melalui jaringan secara iar bulwm, bahkan hmgga tahunar‘l

~ SNMP identik dengan sebuah. pmtokol yang dtrancarg untuk berika
penggunaan untuk memantau dan mEngatur janngan homputemgamra
dalam satu pusat kontrol §aja Pengolahan ini dijalankan denaan ne __' my
pi!netapan terhadap variabel-variabel dalam elemen jaringan yang dike engs
protokol bisa menda patkan mformasn tentang status dan keadaan dari suatu jaringar
manajemen SNMP dlguna‘kan untuk mengumpuikan infermasi dan zonfig

ke‘mampuan -kep'ad‘a o
"&rija'lrakjauh atau
an data dan melakukan
\ mengglinakan
aringan. Dalam network
urasi peralatan jaringan.

- seperti serven prmter, hub, switch, dan router pada jaringan berbasis l’numtacof {lP} Pratoho! SNMP a
_;Iirancang untuk membenkan metode sederhana untuk me—manage jaringan TCP/IP secara terpusat

SNMP tersendm dari sekumpulan &andar manajemen jarmgan termasuk dl daiamnva deﬁmst aplikasu _ -
dilap;san aplnkasu, skema database dan sekumpuian objek data. o

Saat i mgm me-manage peralatan darl komputer pusat prctoknl'SNMP akan memfasuhtasi transfer

ol ta dari sisi client sampai sisi server di mana data secara terpusat dlcatat dilihst, dan analisis. Tuluan '

utama dari’ protokol SNMP hanya pada satu tu;uan saja, _clan rnasih sﬁgl.makan hingga han ini, valtu, o
elakukan remote. manajemen dari peralatan SNMP banyak digunakan untuk me-manage peratatan ol
di jaringan komputer Protokol jenis ini menggunakan transport upp pada port 161. Selain itu, protomi' :
DP sering dn'ekomendamkan sebagai protocof transport untuk SNMP karena UDP sangat mu@h L
; _ plementasnkan dan dualankan tidak: sepem TCP yang cukup rumlt dan selalu membutuhkan se_:umlah :
nemory dan sumber daya CPU. User Datagram Protocol sangat rendah overhead -nya, cepat dan tidak
" jable. UDP didefinisikan di RFC 763 UDP lebih mudah dtgunakan danpada menggunakan protokol yang .
eb lh kompleks seperti TCP. Suatu vendor dapat membuat IP yang sederhana dan memasukkan UDP ke
alam jaringan mereka seperti repeater dan mndem Jumlah total soﬁware transport yang d}pertukan- -
'= | dan mudah dlpaketkan ke dalam read—onlymemafy (ROM) o

Kompanen Dasar SNMP

‘Sebuah Jarlngan yang dapat diwmanagg menggunakan SNMP pada dasm memahkrtlga -
komponen antara Iain sebagal berlkut B T . o

EEEE
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1) SNMPversi1(SNMPv1)

2 'SNMPWmZ

1) ManagedDewce :

| 21 Ayemf
" 3) - Network- management System {NMS}

o ' manam}anngan di kornumtas internet. aeberapa RFC pertama untuk SNMP, yang sekamng 3

- juga dikeml seb%pi SNMP v2 arta'h SNMP vzp mgrewsl versi 1 dan memasukkan beberapa *

_ '__'Sebuahmamgtddewceadalahsebuah
- node di jaringan yang berisi agent
: -SﬂMP yang bemdtdi ﬁﬂnﬂnm
 dapat dl-mam:gt, Man "

wm./ﬂadmmﬂmn ﬁks wordpr '_ ; wm 11-:' b zd
- 093SWIB - :
3 Gamhar 6.3 lntemk.ﬂ antam network manager dan agent .

S

_ Agent adaiah sebuah modul soﬁwgre network manajemen yang berada di dalam managea i_
device. Agent ini mengetahul tentang mformasi manajemen dan dalam mener}emahkan Ire--
“informasi yang knmpatibel dangan SN MP : 3

Aplikasi NMS menjalankan apllkasiyang dapat memomtormg dan mengontrol managed dewce 3

NMS memberikan resource. memorydan prosesor yang dlbutuhkaq untuk manajernen network -_';

Satu atau lebih NMS harus ada daiam sebdah ;anngan yang dl-manage . . 3
- f‘ [ .

bera&a versi SNMP antara laln sebagai berlkut

~ SNMP versi 1 adalah irnplementam awal daﬂ protoko! SNMP. SNMP\cI beroperasn di atas -:'_.
_ protokol fain seperti User Datagram Protocol (UDP), Internet Protocol {IP), OSI Connectionless -
~ Network Service. (CLNS), AppleTalk Datagram-ﬂeiﬁzery Protncol (DDP), dan Novell internet

_ -Packrt Emhange (iPX) SNMPVI banyak dlgunakan dan menjadl difacto protokol untuk 1

' dlkenal sehaall Shw!e Network Management?roﬂocnt versr 1, muncul d| tahun 1998

. Versi 2 tidak set_:ara Iuas karena keﬁlaksepakatan mengenai kerangka keamanan dn--'-
dalam: standard. Simple Network Management ¢ Protocol mﬁﬁzm 1441-RFC 1452), yang

he dan komumkasu antarmanager._'-"
_a“lif darl iterasi GETNEXT untuk data |
b besa mehlui satu Mﬂﬁh saJa Akan tetapl kebanyakan terlalu _:

Pmtoco! versi 3 sepertr dldeﬁmsnkan oleh 3
0062) sebagai standar SNMP sejak 2004. IETF
' atau "Historical". Disisi praktis, |mplementasi;:
bagibanyak versi utama pada SNMPVI SNMPV2, dan
584 "Coexistence between Version 1, Version 2, and
rk Management Framework" SNMva membedkan
tikasi privas:, dan access contro! E

Tx
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y

Efemen SNMP

a)
b)
<)

a)

) Manalerbiasanva renggunakan komput | :

- sehingga selain dapat slan __mmakrjmarnukmellhatgraﬁk_' h
- unjuk kerja dari suatu: -lemen jaringan yang dihasil aeﬁ mamtoring
 Agent - .~ e . o

_ .'Tugas~tugas agent antara Iain
" a) Agent merupakan perangkat._
'._dlkelola T
R -_ b) Setlap agent memihki basis

- Tugas—tugas MIB antara lam sebasai e ‘
' a) Manafgement Infommﬁan 8@(
o .jaringan yangdikaeloia, L :
b

' Pada kelompokmgjpge_"j _‘_
' '-.mtetfucdsebagaihen]sut'-:'

: managed ob;ect, da dis _ _
 dari banyak karmk esifi ,dari pemiatabmdu-manage Manayedabject beriss -
 satuatau iebihw”_ffi" ‘j 'éuaammmpawiabel Tendapmdua jems managed o
- -objectsebagaibéﬁhm' SR : '
o m Scafarobfectvam_,fi_' definisika 'sebuahnbjeksaja el
@2y Tabu!arobject (objek’mbd)mn mndeﬁnisikan balwak abjek Yang terkumput '
' dalam tabel MIB '

mmistrusi Slstem Jarrngan Kompet:ensu Kaashiian Tekmk Kompubgr dan Jaringan
' SMK.{MAK Kelas XII




o d "A:smkwrsnmp L

Framework dari SNMP yaltu sebaga: beril:ut I ‘ _ 3

1) MasterAgent T L T B

IR _Sebuah master agent bergantung pada sub agent untuk memperoleh mfarmasu rnanajemen:_'

 dari sebuah fungsi spesifik. Master egent juga sering disebut sebagai managed object.'

o Master agentadahhgemn@atlwmmbeqﬂan pada perangkat yang mendukung SNMP,

' o fungsinya merespon permmﬁm MSNMP managementstatfon ‘Master agent meneruskan'{

- kepada sub agent untuk membut&m m&’masl tentang management dengan fungsi tertentu.

Sebuah router dapat ienjaw onan SNMP dari management station. Oleh karena -

itu, berfungsi sehaﬂlm alam. arsrtektur chent -server atau sebagas deamon daiam'_

o terrmnoiogi sistemm -
2 o

_ _‘" MIB Pungsinya mengumpulkan mformasn untuk selanjutnya d;proses
oleh manaymmt statfans Beberapa kemampuan sub agent antara lain mengumpulkan _"
o informasi untuk managed ab;ect mengonﬁgurasu parameter dari managed abject dan ;
o ,,x S mempmkepadapenmntaan/requestdan manager :
S 3) Management!taaons o - ' : o - E
T Managament statfans pada dasarnva Icamponen akhir darl a%itektur SNMP dengan fungmnya

o aqmvalen dbngan ckent di arsitektur chent—server Management statmn adalah client dan 3
! melakukan/ permmtaan serta mendapatkan trap dan SNMP server. Stasmn atas- nama'.__._
o _admlnistrator jaringan atau aplikasr dan menerlma tangkapan dari agent—agent '

e
o ':'-"?':

_ _Juctulxqim
 JenisKegiatan :KerjaMandii - -~ . R
: Tujuanm 1} mdmkdapatmen}el\ajkaﬁ tentangsistemhantroi dan mamtoﬂng]aﬁngan

- - densaﬂmpat (KD3)

-mghaﬁsns Sistern Kontro! ‘dan Momtonng Jannaaﬂ

oF >

g
- A 's’am;armgankomputervansadadlliu_'_'
. I.an;hhmwmn AT '
1. Bacadan cerrmt!cupiikan artfheltem:&mm m&hll

ak :ﬁ transpor UDP pada port 161. Perangkat yang
i 'Semr Sedangkan untuk pem:atatan datanya

e o o i m  m m  m m m  m mm a
) .._-..-.__----..-...-.....-..----....-_......_._-_--_..__..-.--..._.-.-_-_..-_-i

toring-jaringan-dengan‘snmp-dan-mrtg/, diakses 11 Oktober 2018, 10,55 WIB
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Hasil pengamatan:

- Kumpulkanlah beberapa iﬂfamus!
* sumber yang dianggaprelﬂaﬂ!
Hasi! informaswaﬂg peroleh:

g

g

-
g

. Lakukanlah anallsns tentana sim
. Pengerl:ian sustemkamz_ul

- _'Lakukanlah percobaah pensa' kasia
~ komputer yang ada di linzlumﬂli se
~telahkamu iakukanl o

. Has;i percohaan

! W mda sisfem Jaringan

.?., .

~ Hasil laporan:

o Setelah selesalmembuatlapamn

T _Tanggapan

Permasalahan 6.1: |
'Pada era d:gatal ini, komumkasn unakan p
umum, jadi tidak heran jika kita hisa \eriefm ko _____'Q&grba@r temyt. Kita bisa |
menemukan Janngan komputer di kanw-‘hmr selmbh mall, bmdalﬂ:. dan tempat umum hinnya Dengan
menjamurnya jarmgan-Janngan erm&a diperlukan suatu nmnitonng jaringan pada satiap jaringa l';
komputer supaya pada janngan-kdnpﬁ computer tersebut dapat berjalan dengan efektrf,dan optimal secara

pa

. continue mengmgat padatnya traffic yang_q& uﬂtuk dﬂmnl o&eh jamsan-jaringah homter tersebut A

tujuan momtonng dan tzstmg j.arln?ulmml _

Penyelesaian: : ' PR

Mungkm sebagian orang berplkirjlkasum_ homputersudih updﬁgdapﬂhﬂjﬂan dmgan batk maka
peker]aan sudah selesai dan jaringan mrumbm&gakperlu diutak-utik 1&gl Padahal setelah j 1armgan

homputer tersebut suqah b|sa beijalan ﬁeasan balk masah harus diialwkan pemelﬁaraacdmamtenance untuk

. AdmlmstraSI Sistem Jaﬂngan Kompetensi Keahllan Telmlk dan Jaringan

SMK/MAI( Keias X

; . " '-ﬂhﬁsanﬁhadapangumdanmman seke!asl
- Jika ada tan&apan dan pertanmn da:fmﬁ mn sekelas. tanggapilah secara responsn‘! .

-..-..-_---.--_-_--q-..---__--;'-.....-__.._--..._.r-------

¢ ﬂa@ sudah meniadualah satu kebutuhan mﬂmk :




L juga dlperhattkan Stat:fs\

menjaga kesehatan jarmgan, memast:kan avaﬂab:hty, dan rmpmvmg perfarmance Oleh karena |tu, momtonng'
. Jarlngan komputer sangat penting ;jeranannya pada’sebuah jarlngan komputer

" Monitoring dan u.'sung jaringan komputer sendin adalah sebuah tugas yang dltakukan oleh seorang
' admmustratorﬁﬁnyn knmputer untuk n'rencaptaitan tmﬂ‘iciaﬂngan komputer yang Iancar efektlf dan optimal
secara oonﬂnue selama jaringan homputertersebut a’ktd’sehmma bisa mendatangkan profit ataupun menghemat
pengeluaran untuk maintenance jaringan kompuiter di tempat tersebut Monitoring jarmgan komputer juga
1 berfungsi sehagai tracker atau system pertama yang digunakan untuk mencari dimana permasalahan yang
dlalqma suatujaringan komputer apablta teqaﬂl slow ataummfaor ing companent:s yang disebabkan oleh berbagai
'macam hal sepem overicaded, cmshed apphcanon semrsfweb servers{ather systems permasalahan koneksi
_nelwvork dan device, ataupun }uga human error. Setelah sistem ini mengetahw di mana letak kerusakan yang'
terjadi, sistem tersebut kemudian ‘akan: Iangsung mel'nberl not;hkam kepada admin melalui berbagai macam.
media sepertl komputer, handphone ataupun dewre yang Iam agar admm dapat dengan cepat memecahkan
: permasalahan yang terjadl pada janngan tersebut ' o S S
Bagafmana pendupma {minlmal 10 ka‘ta}

‘Apa alasannya (minimal 20 katal:

-----}-----anq-—----i--p-a--i-——-

..................................................................

‘Permasalahan6.2: : . : : _
Momtormg jaringan- komputer juga dcgunak‘an untuk memenksa penggunaan“bandwidth apphcatmn
performance, serverperfarmanoe dan lam-iam Selam |tu, dengan adanya momtormg jaringan komputer seorang
admm juga dapat membuat sebuah dambase mengenal mformas:-informas; pentmg yang bisa dlgunakan_
untuk perencanaan pengembangan }armgan d| masa depan Bagalmana cara memonitor jarihgan komputer'-’

Penyelesaian- T . .
Pada penerapannya 5endin tesnng dan memtormg jaringan dllakukan dengan cara mengmmkan sebuah smyal '
“yang disebut ping ke berbagai system port pada jaringan. Ping ini dilakukan dengan berbagai macam mterva!
‘waktu, ada yang dilakukan tiap empat jam atau adaj juga vang dliakukan tiap beberapa menlt

Baﬁlmma pmdmnm (mfnlmn! 10 h:rta)

,-_-_-_--_-u-..-'_-.-—'-_:__---_-'-‘._-F.'-'J--'-_._-'-g’q,.-au-.---a-u--.'-_------.-'-r—----—- |

l-p-;---h-a-—.aé-u—---q-u----up-&iqjq-

o Network Momtoring SyM' el simrp yang terus- menerus memomtor ja nngan
komputer sehingga ]ika terjadi an: daps _%mya melakukarr notifikasi kepada seorang i
networkatausystemodlmm y ym;v stahui status dari sebuah vebserver, software

atau un_s:uk emm! server, pesantes dtklrlmkan melalui
ahupim POP3. Faktor pentlngyangumum dijadikan 3
; dan_ktefseaiaan (uptime), dan konsistensi serta refiability =
',rl:l'_ Iwnekm tidak bisa berhubungan (established)
nghas 'tkan suatu pesan/notifikasi. Network Monitoring
pecaraakura‘t menentukan arus trafik, penggunaan dan
itoring dapat berupa angka ataupun representa5| graﬁk S

‘monitoring secara perrodlk me
~ sebuah SMTP untuk hemuqlian i
) varlabel dalam NMS adahh walktu

yang kemudlan*terptstﬁ; st
penggunaan toof pencata
mdlkator kmerja di janw

" peggnsi Keahlla_n '_I‘ekmk_l_(omputer da_n _Jarlnga_n. :




menwsuahsasnkan secara akurat apa ﬁng terjadi;
agar. network admm;strator mengetahui

: yang dapat diperoleh darl 5|5tem noni
~ jaringan yaitu sebaga1 berikut. o
1. Penyusup jarmgan dldeteRSIdan 3
" Dengan menonton trafik ]annm
~ mendeteksi penyerang dan menc
ke server dan Iaya nan yang pentmg

.- ‘Anggaran jarmgan dan sumber daya \ .
'dljUStlfIkaaSI IR B e a ccor dmsuomherznm.uwmn' -

Too! momtor vang ba:k basa

Jaringan P :
. Penggunaan'jarmgan secara Iayak b:' tekanka
- - Ketika bandwidth |dent|kdengan-_ \mber daya usah dida
adll terhadap semua user adalah'menja ularingan dipakal s
Vlrus jarmgan dengan mudah dldetelcsi‘"

Seorang netwnork admmfstratar akati (
-nndakan sebelum mereka memakan bane '

" Kmerja jarmgan bisa sangat diopt:mlsasi_ .

n PIU':DROI g__t_m_a'-tr'\e:nca"pai'

-klner}a yang terbalk _
o Tmub!eshwnng masalah jarmgan sangat ks
g _-ntwork adnum'strator segera basa:ﬁ-’_ o
mengetahul mengenai masatah spescﬁk,"' : i : jdtperbaikl secara otomahs B :
Perencanaan kapagtas iebth mudah ' S : '
' ' mmlstratorﬁdak harus menghltung ulang_ N

Tool pendeteksi

2. 'Toa!spbtchéck _Toolsyangdldﬁai‘lum&_lp; > ng d Wil
A - |selama penodg wakhlmangkat Program sepem pmgr mungkm dianggap o
o ' sebagai tool spot Malaif karena dia mengeluarkan trafik dan melakukan|
polling ke mesinnﬁmtu Tool spot check pasif termasukpmmkulanalyzeryang a
memeriksa. seﬁap pallnt di 1ar|ngan dan mewedtakan permt:ian secara detail|
mengenai mn:akapan jarmgan (termasuk alamat sumber dan tujuan |nforma5| o

i protoknl dandataapmeasﬁ

Admimstrasi Slstem Janngan K‘ompetens: Keahllan Teknik Kpmputar dan Janngan
: : IR SHK!MAK Keias XH




. r ndih | Tools menjalankan monitor

| menyiapkan hasil m

npa operator dalam periode lama, dan biasanya| :

. | Tool monftm
_ _reafﬁme

5. | Tool penguji
' throughput

wmw sesera-membéri_tahu a&mfﬂf'mw*

. _Too! instrusion
| detection

.|Tool -
| benchmarking
. | Tool monitor | Tools

nirkabel

(Sumbem Patwwanto Sri Wahyum, Sumarl Agus Prasetvo 2018)'__

———— [——— T .-— --. -------------- o

\ '-Juﬁm Mengldent:ﬁkasi Network Monitonng Janmn
Mquhtnn Ker}a Mam:hn o B : : : :
_"l'ujuan Keslatan 1) Peserta didik dapat menjelaskan tentang network momtomrg 1ari13an dengan
: tepat. (KD 3} IR
Peserta didlk dapat mengoperamkan aphlasi network monrtonng janngan yang
I paimg smrmg diaunakan kebanyakan sekrtar dengan terampll {KD 4}
.--'lhngkah-l-aulhh K&lilhrl - R S
o .'i. Baca dan oermib cuﬁlikan amhel tentang network rrwnfwrmg janngan benkut |m!
: . N_etm'kMonimdugSystem (NMS) .
Network mmtom’g $ys‘tem (NMS) merupakan tool untuk melakukan momtonng atau
men, "ﬂalam.jaﬂngan kgpqter Fungm dari NMs' adaiah melakukan
tas SLA (Service Level Agmemenﬂ dan Bandyﬁth yang digunakan
uﬁmi smkm yang memelola proses pemantauan terhadap fungsi
: I;npadatan dan ialu Imtas dalam ukuran penggunaan bandwidth.
1y hanghn sampaﬂce penggunaan sumber daya, seperti sistem upf
serta manaiemenpm Haﬂi pemantauan tersebut duad:kan bahan -
"plhak manajeman,dm dapat juga digunakan oieh administrator
i nya h:jangsa!an dalmhoperasional jarmgan

CEE T

-

._—-.-.--.-_o.._--.-uq--u-.-.--.--.-—----u.-----_--.__--,-,_-,.—-_-___—-_a
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- | _hKumpquanIah beberapa mfomtasi tentanlndwuk
dianggap relevan!
N Hasn} mformaswang diperoieh I S

: Lakukanlah anallsis tentang netwkmg jaﬁngan mehpntl"
_ Pengertlan network mondwmgm S o
. b. © Manfaat sistem momtanng jarilmn.
Hasil anal“sus. o
o a
- Lakukaniah pemobaan mensopemiﬂlmaplhn Mm}aﬂmﬂ yang palmg sermg
'dagunakanl Kemudian buatlah Iaparan duihlt# arcobaar _-mwah kamu lakukanl
' '.Hasil percobaan - : : Sy e

. .--_-_-.....--_---..----'_--..-.'--....,.----_-.......-_'--.-.._q-.'...-.._-'_-........‘-_..----r- .
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Permasalahan
S Permasalahan63 S - B : : DR
. Network Monitoring S]/stan (NMS) merupahn m ﬂm datam manajemen jarlngan (Nawork t_ o

3 - Management System) yang melibatkan penggurmm Wiﬂk dan pemngiwt keras. 9erangkat lunak i v
' dngunakan sebagal sistem yang mengelata pmsesm terhadap fungsl dan kinerja jaringan van;

-1 i mehputl kepadatan dan lafu lintas dalam uku naai lgbarpitasaiuran data (bandwfdth), pada sistem;. "__' .

'fjc yang iebih kompieks proses momton'ng ini. dapat ke L an sampa: kepada penggunaan sumber daya,
sepem sistem upfdown utilisasi CPU dan- memory. herli mamjemen paft Apa alasan utama menggunakan I
plikasi momtonng Jarmgan komputer?

g ! Penvelesaian -

_"" Menurut Ipswutch (2010), ada 10 aiasan utamammmwmml momtoringjanngan ieomputer yaitu sebagai
hertkut o ;

ok i

o tentang operasional dan konektivitas mmdm sumberdava yanggﬁa dalam jarinm

. Untukg perencanaan perumgkatan (upgmdel dan pambahan peralatan }armgan L
Dapatdlgunakan untukmeﬂchagnasa nasalah- rasalah dalamjarmsan ' SR o
Sebagai bahan untuk keperluan SLA {service leve!amement) SLA adalah kontrak dari penyedia Iavanan -
dengan kita 5ebaga| pengguna yang membeﬂkan jamman tlngkat peiayanan yang dapat diharapkan.

. Mengetahui kapan saat yang mpatxmmk mengimplementasikan solusn dbasterremm-ysystzm (pemullhan
- bencana/masalah) dapat dllalsanakan SRR

'.‘_Mernastlkan keamanan sistem bert}peraﬂ dengan baik Sy : -
Memastlkan pengguna [chent) tayanan dalam ]armgan terkoneksn dengan senveryang mereka butuhkan

. A g
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1 Mengetahu: apa yang sedang ﬁerjaclt dalam hdngan, dimana solusi NMS selaiu memberlhaﬂ mﬁnnmsi O



.
. -

o Mendapatkan mfomasl status ]aringan secara remote . : Sl
Memastikan upﬁme untuk keperluan pemuna vangtergantum dengan Ir:etersedlaan jar*ngan kornputer

. Menghemat: pengeiuaran dengln Menekan jlmﬂali;m;aringm down dan n'femangkas waktu untuk
-menganabslsmasalah o N

[ury
(=]

™

Permasalahan 6.4 R o : :
‘Dari’ seklan macam awlnsl etwo mﬂ .Systiem {NMS} vang ada terdapat contoh apllkasa Network
MannnnngSysmrn (»um;m 5 Mvans kamu ketahui tentang Naglos? Berikan pen;elasanl '

E

Nagios mempalﬁn a_pﬂhsi l'ﬂm yang dapat memonttor smem komputer mamtoﬂng jarmgan dan

. monitoring lnfrasmittur sm;pﬁasi berbaS|s open source. Nagios menawarkan Iayanan monitoring dan

IR Mngatan untuk server, switch, aplikasi dan Idyanan yang lainnya. User akan diberi pesan peringatan ketika

suﬁumasahh ﬁeM nada server, switch aplikasi dan layanan yang di-monitoring lainnya. Mengingat kayanya

ﬂtur yang: ditawa!hm‘h Nasit)s maka kita akan mencoba untuk. meng—mstaﬂ dan mengonﬁgura.ﬂ apllkasa

monitom;wsebut pa&a ﬁuatu sistsem yang dlkelola, _
inima} 10 kata):

. ;i;\.,l.

§
_ .E
i

-ﬁ-t*—-—--p.-------u‘-h_-—-_——.—_-.w--.-----‘---_---&-‘-'-.u-'-ﬁ_-—-—.--'.’---'-"--_-A'. .

-g-_-w-!—ﬂ-“--“!-:--'-i-nl-’—n-'-; ——-——-—-——-———-u--—n-.----.-—'—-'—-—---anw-- e -

Fraot akses pada system Untuk !ogln sehagai root b:sa dengan
manel:an tombol Enﬁr jatelah itu, _menug.ukkan password dari

| 2 apache2 da& php5 anntah sebagal beﬁkut
B cheZ phpS phpﬁ-gd phps-clq. 1 _ 3
3. ' h selesai, dﬂan;utm dengan instalasi SNMP dan SNMPD
e f dengan perintah sebagai berikut.




Sete!ah itu Iakukan edrrfng pada bagian-badaq hertkut

B message "box color=”red"]
#sec name source f communxty

- syslocatlon Unknown (Namd
syslcontact Root <root@1o'
[/message box] e

__(Nama contact person)

" ﬂimﬁkomputer yang digunakan

' Sedangkan permtah dl bawah tmharas renyesuaika
sebagai berikut. - CE

message box cﬂl&r~ green”} - ’

|syslocation tmasukkan nama,pfstiﬁg}

7-syscontact Admin. admln@Rouegs*

' [/message box] - CRILL

. Selanjutnya sumpan dengan menekanmmht :
~ dan akhiri dengan menekan tombol Enngrf
5. - Pada tahap berikutnya dllakukan mtart pada SNM _ ! -
[#/etcllnlt d/snmpd restart ':1; ':@fs s" e e :

. '- Tunggu bebe?apa saat hingga proses restﬂtt'aﬂh
- 6. SNMP dapat diuji coba (test) dengan menjalankan p
_terkonflgurass penntah ini secara ommaﬁsakim e-
~ adalah sebagai berikut. o I
. I#snmpwalk -vl -c publlc localhost

"’f'K‘fsrmrhmdmiPmmy/mumm S

. Localhost pada pennti'h di atas bisa digarlﬂ der _'_ alam: 3
ks irin muncul tﬂmpihﬂ seperti sambarberikut. SRR

ke konﬁguras. SNMP dan SNMPD sudah tet e

' .mmurmmwwmmmmmmmmmmdmueuzuubxxngsumwn R
~Gambar 6.5 Konﬁgurasl SNMP dan mmmm

\ 'Selanlutnya, melakukan mstalaslaﬁlmm denaan penntah seba@l-benh:t
' |#apt—get install mrtg-.._-

! .Tunggu bebera-pa saat hmgga ) { : Setelah itu, membuat mdarmwmkan untuk . 5
trafik jaringan MRTG menggunaltan pednta_h sebagai berikut. © I B o |
T#Cfgmaker publlc@10calhost > /etc/mrtg cfg E |u- T S

8. Sedangkan file index.htmi pmmr /var/wwfm dibuat derigan parintah sebmi benkut
[#1ndexmaker /etc/mrtg cfg > /var/www[mrtghndex html 1" -

d lmstrasuslstem Janngan Kompetensl Keahllan Tekmk I(omputar dan Jaringan
: e .~ SMK/MAK Kelas XII



‘_ 
: 9 _Setelah pmses selesal web brawser dlaknf— ]
" kan dan masukkan alamat URL pada address
bar broWser dengan format http://(IP lokasr_
instalasi MRTG)/mrtg mlsalnya sehagai _

berikut. - S
: [http /’/localhost/mrtg/ | ;

_Tunggu prosesm;a hmgga bebergpa snat
~ (kurang lebih 5 menit). Jika- mst_ahsf telah :
~ berhasil akan tampil sepemmdlﬁambafﬁ 6. 5

[Sumber Patwiyarnite, Sri w:hwnl- mﬁarl Agus
"Prasetyo 2018)

._ Mogspot com, diakses 12 Oktober 2018, 10.15 WIB :
. Gambar 6.6 Tampilan saat instalasi telah berhasil

A7 Judul Kegiatan Memaharm Konﬁgurasl Slstern Kontrol dan Mamtanng

B. - lenis Ke;iatan : Praktlkum Kelompok o

C 'l'empat - Laboratorlum Komuter!Ruang Ke!as o o«

p.' - Tujuan Keglatau 1) Peserta didik dapat mengetahui dan memammt cara mefakdkan konﬁguram SNMP

- ~-dan MRTG pada Linux Debian dengan tggat (KD3) - -

_'2) Peserta dldtk dapat metakukan konﬁgurasu SNMP dan MRTG pada Lmux Deblan

S g ~ dengan terampll (kD4) B S _

E. Alat dan Bahan Apache2, SNMP, MRTG kaneksa internet, Iaptcp/PC dan server

F.  Langkahlingkah Praktikum -

B - Bentuklah kelompak dengan membagl jumlah peserta didik- dalam kelasmu menjadl 5 kelompok
Co Lalu pertama kali siapkan alat dan bahan yang dlper!ukan dalam melakukan konftgurasn SNMP
'dan MRTG pada Lmuxl}eblan! ' '

2. ._ ~ Setelah semua pem{atan dan bahan siap, maka mulat melakukan praktlk konﬁgurasu SNMP dan.
! MRTG pada Linux Debian! . T :

| 3. Praktikkan langkah demilangkah dalam konﬁgtlrasi snm dan MRTG pada Linux Debtan sepem _

' pada pembahasan materi di atas dengan runtut! -

4. . Setelah berhasil melah.tkan praktlkdl atas selanjﬁtnya buatiah Iaporan hasﬂ kerja dalam kolom-
~yang sudah disediai.an dibawah inil S £ '

G I.aporan Prakﬂimm -

-.'---—-—-u--.....-—--'—-—."----.—-'--‘--..---—--n'u--'.-‘ '
¥
_i__--_._____a--i——-_;--.—---i-i---—;__.-q---.---_-;q

-

Permasalahan's 5 : S : -
‘Banyak hal dal_am. jar 2 sahh satu di antaranya load traﬂic jaﬁngan yang lewat pada
sebuah rbuter atau i dapat dilakukan dengan str SNMP, selain foad traffic jaringan,

stétﬁsup atau down dari sebuah peralatan jaringan. Monitoring
n; apa sa;a itu? Coba sebutkari dan berikan penjelasan!

kondusn ;arrnganpun al
anngan homputer M

._--'---—'——-—'——-l-!
R
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iR

E Monitormglanngan Komputer dapatws enjadi dua bagian yai
E 1. Connet:tion Monitoring - o
. -Connecﬂon monitoring adalah teknik mon
' i ping antara monitormg smuondanm' '
_5_'2.’ Traffic Monitoring _
2 Tmﬁ‘icmonrtonngadalahtekmk .:‘ "'_ i
. dan menghasilkan laporan berdasarkm:" iffi
i Bagm‘mana pendapaﬁnu {mmlmal zohm):
= ‘
o Apa msamya {mfnfmalza lmtn)

Permasalahan 6.6: - 3 :
Multi Router Traffic Grapheraﬁ& ﬁng dlsmgkht
traffik load pada link jaringan: Dimana- pengguria dapat
dalam bentuk bahasa per! dan C dan berjalan di Ut I
“pada Netware. MRTG menggunakan IISE'I"ISI Gmi‘%
'PEnveiesauan : L
Cara kerja MRTG yaitu, data hasil Joggmg olahehm
“setiap lima menit sekali sesuai dengan updatewng _' ) ole
.dlanallsns sehlngga File foggmg tersebut membewﬂ'h_
menyimpan data yang dibutuhkan untuk mensgau&u" pada
dari format PNM menggunakan tool pnmtogif. -
Konfigurasi i ini yang mengaklbatkan MRTG nerhates untus '_
Kendala fain yang sangat potensial bagi user adalah tool smnpge
oieh MRTG untuk mengumpulkan data. Paket CMU Mﬁf
‘macam platform waktu itu, Karena keterbatasan_ _ ‘maka penemu dan rekannya melakukan
perombakan pada MRTG versi pertama, merekamemh;_i;t' ebuah pros ""'_mm!rupvang memecab MRTG dalam

f m beutult graﬁk MRTG ditulis
dz ; mfast Windows dan juga

| '.i';a'ka'n ditulis ulang
it digabungkan dan

R . ! A Lo L L S
-—u----——-h-— ---————'—-I-c-—'—--a-————-'----——--

v paling banyak dalam bahasa C dan menghllanghn subp o8 wsghutkedahm slm‘p perl MRTG.
i Rateup ini melakukan penutisan ke ﬁ!e.'ogdan henggamba
' dengan mengganti snmpget darl cMuU SNMﬂrld mmﬂ vﬁng ditulis.dalam bahasapen‘ secara murni,
1 dengan begitu masalah p!atform dapat teratasi. Asumsi dasar untuk mendesain file flog MRTG versi baru adalah
- ketertarikan pada mformas; secara detail tentanx Mm dikurangi secara proporsional dalam satuan
1 waktu untuk memungkinkan antara koleksi datadm anak&wa, h'mﬁgurasl ini memungkmkarl mplemenhsi

'danﬁiefogyangmeny:mpandatatmﬁkdemannmmmustkedalammasa Iaiu AR
aaga:mampendapmmu(mmmzow IR T s

.J
Y-

'} Apa alasannya (minimal 20 kata):

- c

\d ministrasa Sistem Jaﬁngan Kompetensl Keahlian Teknlk Kompuxer dan Jarlngan
- - SMI(!MAK Kelas XII -
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t hanya digunakan untuk |
wersi mat GIF

T masalah kinerja qengan mengu’r:lplementasnkan dua. hdw dalam MR‘FG yang menghablskan CPU 1

var grafik. Masalah portabilitas SNMP. diselesaikan |
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. Pilihlah satu jawahan yang palmg benar dengan cara mem beritanda silang (x
' pada ht:i?uf A, B,C, D, atau Eserta tuliskén alasannyal ' .
1. Untuk metakukan konﬁgurasu SNMP dan MRTG pada Lmux Deblan Iang’kah pertama yang dllakukan adalah
_ login ke dalam Lmux Debian sebagaa root akses pada system. Untuk login sebagai root bisa dengan mengetlk
~ perintah "su" Itemudlarl menekan tombol Enter. Setelah itu, memasukkan password dari super user
- tersebut. Selanjutnya melakukan mstalas: apachez dan phps Permtah yang dlgunakan untuk melakukan
_ -mstalasl apache?. dan php5 ; adalah BRI . . L T
A apt -get 1nstall apache2 php5 phpS—-gd phpS “cli - -
¥ apt-—get 1nstall shmp snmpd -

'_#n.ano Jetc/snmp/snmpd.conf - . : oy
. #/etc/lnlt d/snmpd restart o : _ '
'#snmpwalk —vl =C publlc localhost system S )
AIGSGNE . fovie st esbint st s b et s aarai e nnens oo entmsemsbas st sanneaes :

2. Jika mstalam apacheZ dan php5 sudah se{esal ditanjutkan dengan instalasi SNMP dan SNMPD menggunakan
o 5 perlntah # apt get 1nstall snmp snmpd Setelah |nstalaS| selesaa maka yang harus dllakukan

Mmoo nw

-"' adalah - o
- AL membuat konﬁguras: pada ﬁ!e snmpd conf
B, _melakukan restart pada SHMPD L
- C.° menguji SNMP coba (test) dengan menjalankan permtah sn;' pwa!k
D melakukan instalasi apl;kasa MR‘{G
E. semua jawaban salah '

-:. Alasan: . -5 " e i '. :
3. Setelah membuat konﬁgurasa padaﬁ.‘esnmpd conf kemudlan dilakukan beberapaed:ﬂngsepem berlkut

- i
P

Setelah itu lakukan gdmng pada bagiankhagaan berlkut
' -Lmessage box colorz” a0
H"#sec.name source communlty ) :
. #corn:Zsec paran01d default public {Berl tanda kurung dai s:.nl) '
" com'q’sec reademly default publlc (Hapusatanda kurung dl sznl)
#comZsec readwr te default publlc . - . -
{/message box] R R

) - . . [ ] _ - _ o _ o _ _ S
o o e e B e e e e T e e e e R e

D:Ian]utkan d_engan- e

.
-ﬁ-—-u-?ﬁnq--—-i—---h----h--tn-%‘n-nﬂ-n--—ihq---;--q-qq--q-—---uu!n‘-nn-.--;-F---i--g-tn_-_‘_ﬂ--—-—-i

Kompetensi Keahlian Teknik Komputer dan Jaringan

o




C{ message box. color—"green”] =
. ' syslocatlon (masukkan nama hostlns}- -
N svsoontact Admm admm@Rcuter net
*/message ‘box] '

" D. message box color= green”] -
svs!ocanon (masukhn ama jarinatﬂ

‘syscontact Admin adnﬂn@nwmnet o

/message box] _

CE semua jawaban salah

- Alasan: - -
4, SNMP dapat d|u1| coba (test) dengan menjalan
' , terkonﬁguras:, perlntah ini secara. mmm -generate
- adalah )

#/etc/lnlt_d/snmpd restart
- #indexmakex /[etc/mrtg.cfg > I T/ et
-#cfgmaker*ﬁ:bllc@localhos; > /etzbfanté‘f Y
-“#apt—get 1nstall mrtg ' =

alk. Jika SNMP sudah sukses
put. Perintah yang digunakan

.rnp'n.ﬁ?'

_ 'Akuhn:'- ' : : i :\if _ﬁ
1 5 _ -Masih berkaitan dengan soal nomor4diatas,
PC/senrer Iam dan IPgateway/rauter—nya el;

sa 'd'ig'mﬁ dengan alamat
asi MRTG dengan perintah:
a selesai. S-etelah itu, membuat
' gma}ger publlc@
ww/mrtg dibuat dengan
ndex. html Sgte{ah proses
brawser dengan format ..

A _'https //localhost/mrtg/
B. http://localhost/mrtg/ - 1 .
_ C “http: //localhost mrtg/ * '. : o
D.  http: //locglhost mrtg.l B

e .

-E. http.//l.ocalhost-—mrtg/'. T T _ _ . _

' Jawablah pertanyaan berikut denpn npatl
Terangkan tentang tahapan dalam sebuaf! sistem moni&mng Wra garls besarl

Jawban ,

" Jelaskan perbedaan mendasar antam SﬂMP (sm:pk Netwark Management Protacal) dan DéTG (Mu!ti
- Router Tmﬁc Gmpher)! PR

o Sebutkan dan ;elaskan komponen-komponen dasar SNMPI . . o
~ Jawaban: : . "
' ":Sebutkan dan Jelaskan arsrtekmrdari SNMP!
' Jawuban. SRR . . .
. Uralkanlan beberapa manfaat mdanatdipardfehdaﬁ sistem momﬂnq .
- Jawmban' : .

—_—n-.-_-n—-l'-u—'-_-—-__-v_-;-'-—-lh_-u-t.n-gl_—‘h-'-.-_-'--‘-—--_-_--'-'-.-——-.I'-.--—-.-h'ﬁqa—--d-----_-r--
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-'.p::ida lalu Imtas;arlngm denga
. I(omputer dimana sahb

' 'melakukan mana. i
suatu Jarinagn.

' _Momtormg Jarmgan Komputar L '
~ Monitoring ;annaah&dﬂah_

5 pengumpular dan melakukan anai|5|s terhadap data-data
memakﬂmpﬂtan seiuruh sumber daya yang dimiliki Jaringan

- jaringan masih cukup mmmnﬂan atau perlu tambahan ‘kapasitas. Hasil monitoring juga
- dapat membantu jh__ ' mndesain uiangjaringan yang telah ada. Banyak hal dalam jaringan
- yang bisa di-monitoring, sa

KOrnputer dapat dibagi menjadl dua baglan vartu sebagai berikut.
J Connechan Momtorlng adalah teknik monitanng jaringan yang dapat

. dapatdikmhua bila koneksi terputusk

' b e ‘!‘mﬂk Menﬁwhg Tmﬁ?c Monitoring adaiah teknlk momronng ;anngan dengan rnel;hat paket' '

~ aktual dari trafﬁc pada Janngandan menghastlkan Iaporan berdasarkan traffic ja?mgan
"dari berbagal bagian ;arinsan sehmgga jaungan dapat dlatur dan dlkontrol dengan menggunakan
informasi yang telah terkumpul. , &
m dwf- hﬂpJ/mspada rkuma go-WPngir!me php/S?Z?/mod resuurrg/comemﬂmumz-xss-mﬁ pdf,
o . " diakses 12 Oktober 2018

_ Dalam rangka memperdaiam pemahamanmu mengenat materl slstem kontrol. dan momtormg, :
o : kerjakan ttgas berikut dengan menggunakan model pembelajaran Discovery Learning. Anahsuslah sistern
" kontrol. dan momtormg yang telah kamu pelajan se{ama ini sesual dengan teks di atas. Tuhslah hasul
anahs;smu sesuai dengan tahapan benkut - AR _ R S
A numusén Masalah . R ' o

dnnxonﬂgumlsumdanum -

Pratocol} ‘merupakan protokol yang dapat disunakan untuk
_protokol ini, kita, ‘akan mendapat informasi tentang status dari
uampor uop pada port 161 Perangkat yang memmkl SNMP agen:

-
1

#ari'—mamgement yang berguna untuk menganalisis apakah-

. -md‘mtamwa load traffic jaringan yang lewat pada sebuah router | -.
§ _ ny dapat dilakukan dengan str SNMP, selain load traffic jaringan, | =
- kondisi jaringan | 2 Mﬂﬂ‘oﬂng, misalnya status up atau down dari sebuah peralatan
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3 _dﬂm deém meiakukan tes ping antara momton‘ng stat:on dan device target sehingga _ :

Tu;uan nwnit‘onng jaringan komputer adalah untuk mengumpulkan informasi yang berguna_. o

L]
L}
]
I
1
1]
1
]
i
L
1
n
]
L]
i
1
]
L}
]
i
T
1
13
L]
1
13
1
1
[}
]
i
1
]
L3
]
i
[}
1
L}
]
1
[}
1
L}
]
1
1
1
[}
1}
i
]
[}
1]
L]
]
i
I
L}
L]
T
]

-—-.d-_---pnq-gwu-

_ Kompel_:en__sl | Ke‘ahuan. Teknik kompqtgr dan_Jaringan |




1. - MIB (Management lnformat:on Database .
- adahh struktur bases data variabel dalsi E{emeh

-terdapat\rariabel objek M!’Byang_.j..__ efini
.'~'_'-karakter|st1k interface di antaranya: '_ O
- mendefinisikan jumlah total byte yangditerima,
_ mutmmmendeﬁmsman jurnlah total byte yang .
* dikirim, iffnErrors mendefinisikan. jumlah
 diterimayang dibuang karena rusak; ifOutErrors
- mendefinisikan jumiah paket dikirim y
: 'karena rusak, danvariabelobjeklamrwamm
berkantarl dengan paket mternet PR O
- ‘Agen merupakan software yang dijalankandi ap el yan dirﬁonii:or.-ﬁgen bertugas
\mengumpulkaasse]uruh informasi yangmhh entuka o - »
-Manajer meruﬁkan soﬁwareyan’g ;alandl ! Bertugas meminta informasi
ke agen.. Manajer biasanya tidak m lnta Mlu oleh agen, tetapi hanya
- _meminta it informasi tertentu saja vang akan ati unjuk kerja j‘aﬁngan
* Manager bmsanya menggunakan kpmplmer rafis dan berwarna sehingga.
~selain dapat menjalankan fungsm\ras’&agaf ger, iU slihat grafik unjuk kerja dan
. 'suatu elemenjannganyang dihasdkan oleh i : P - '

, diakses 23 Mei 2018
IPdan MRTG. Semua
danmomtodng akani -
' s;stem kontrol }
secara komprehensnf mengenai .
siﬁem kontrol dan momtonng - '

-m—--_-E--.;-----F-ﬁ--u-----__-_s,-g-—i-hh- -p.n-------

'-terjada pada tayanan ‘konhguram S|sl:en'rlmﬁtrui n
A Rumusan Masalah -

B .
.-haiq-ép---sﬁ-

B.  Aktivitas/Kegiatan Belajar untuk Menyelesaikan Masalah

Disl;usi‘l(elorhpok = sm::larrhasifdiskusi

T o e
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D.  Simpul an**“‘ M"Sﬂlﬂll!rmm'ra""""""""& o

P e

'. korrtroldanmam : kan igas
Kemudtan, Iengkap&hz_ ingkah-lz

-1 Mencari referensi. :
o 2 Mempersiapkan peﬂengkapan yang dlbutuhkan
|2 pelaksanaan | .. |1 .

13 Pel_apdrén dan 1_Membuat Iapotan hasil pengamatansemra _sé'defhana._ .

: n."‘- Sumbernm
1._. Pengamatandimwkunaansekltar
' '-=2‘§" Narasumber:

% a GuruTK.

b e e emisianin

-.--'_.._.---'.--__:_'--_..-._...-__-.....'.----_..s-_-.-.’-i-..-..i-_----'-a-‘i_--—------u'--i--—------u--;u----o
: _ b " : : it e - g

. : .
e —————— e e i




: . perubahan konﬁguram :
B on,'me o
- 'earang network atau
! z.{_ Berikut ini yang bukan
3.

A User uawgmm Protoeof (UDP),-JHt‘enet

L A | .
) _- 3 . amtektur chent—se:ver

“

Pengert:an waktu berartl sistem
o -menjalankan suatu pekerjaan
_ patokan pada ... R
A timeline N . _.

B. embededded system
' _C. - dead!me ' o
D

E

. .Protocoi‘ (IP)

A ifanctets

ﬂ'OUtOctets
D. lfOUtErrars ST et revseasasinsisnan .
: . SNMPdapat di qji coba (test) dengan men-

E semua Jawaban benar

" Atasan: .. jaiankan perlntah'

- agen sermg dlsebut sebagaa
deamon .
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Ll

'-Perhatikan petunjuk benkut untuk dapat

_ menyelesaikan soal nomor 9 dan 10!
’ 'Petunjuk

A

Re’rleksl

—--—~-—--'-—----~—-F—--—----q----ﬁ—---------- ._----—----—-----.--

* Pada Bab\{lﬁ: peserta didlktelah mmpela,tan tentang Mengevaluasl Sistem Kontrol dan Monitoring. Materi -
ng telah drpahaml maupun yang be!um dcpaham; akan- dibel“f tanda centang (v’ ) pada Iu)lém dl bawah ini.
eserta didik juga ékan bertanva jika ada materl yang helum dipahami. .

'tha pernyataan benar alasarr bse‘naf, dan

_Jﬂapemyatambermm&wmmw i 1@'

- harl mr, yaltu melakukan mmotemanajénwn '

o me‘m‘m&ye peralatan dl jarmgan komputer.
Jawaban: .
: Alasan.,». I B TR ehae .
_NetwarkMam’tonng penggunaan toalpencatatan :
~ dan analisis yang secara akurat menentukan
 arustrafik, penggunaan, dan mdnkatorkmerja di

o Jann@n Ialnnya Toormomtonng dapat berupa

Teerassdarresesserrisanats s tranpan CTTOTY PSSR,

:. . angka ataupun representasi graﬁk dan kondls[ _
o jaringan. - - '

" Sebab

."_Haf ini bertuluan untuk menwsuahsasnkan .
secara akurat apa yang terjadi, agar network 7
: "admmfstratar mengetahul iokasn yang me-

. 'merlukan penyesualan :

: ndakmenuryukkanhuﬁmgd:ﬂbab-akrbat
C.  Jika pernyataan bena:; dns‘aﬁsa.‘ah _

- D. Jika pernyataan salah, alasan benar. - R

. E thapemwmdﬂam.mfah._.._ S
9. Saatmgmmemnageperalatandanhomputer
- pusat, protokol SNMP akan memfasmtasr -
o -transfer data dari sisi client sampai sisi server
o di mana data secara terpusat djcatat dﬂlhat oo
' dan analnsns S
e  Sebab 5

o -Tl.ljuarl utama dari protokol SNMP hanya pada L
- satu tuluan saja, dan mas:h dlgunakan hmgga '

B Men;elaskan dan memahaml pengertian slstem kontl:oi- dan momtormg

<
P
o

| Menjelaskan cara heﬂa sistem kontrol dan monitoring.

.o

| Melakukan konﬁ&urasn ststem hontrol dan monitoring.

--------

Alw N

' Mengujl hasit konﬁgumsi-smm kontrol dan momtonnﬁ

.-..---....----.'..---'.-......---.----.....-,--..----_.._.--.'-;.;.-...-'-....

= /

=

s W

e

Kritis ualam_ '

 Monitoring. ..

Setelahmempelajan maten tentang Mengevall)asi Slstvem Kontrol dan Momtonng, kamu dapat mengambn!
eﬂeksn sakap sehaaﬂ berilwt

. ---.-—-p—-—.-—-u---u---.--H-i-----n-

: ':-:'.:Kbmpatgnsi Keahlian Teknik Kd_mphter dan Jaringan
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rnlmstrasi Slstem garingan Kompetensl Keahlian Tekmk Itéomputer dm Janngan i

Tugas Diskusi
1.

' Hasil makalah:

- Maupun elektronik yang re!evanl

- Sajikanlah hasulnva dalam bentuk tabei h'erltl.lt

- Susunlah makalah yang kamu buat Ioe datgm
* cetak dengan menggunakan prmter(

perempuan}l

' Anggota Il - _
Pelajarilah kemball maten tentans_: is

‘Buatlah kes:mpulan laentane masaiuh nemrk menltoﬁngwmhemm mamomtor jarlngan
komputer jika terjadi gam Iemudian presemasikan! :
Hasil kesampulan

erta Didik

: Pelajarllah kembalr materl tentang snstem'hnttd
" Hasil pemahaman materi: X

Buatlah makalah/resume/rangkumwwm '

monitoring kinerja server!

‘Sumber-sumber data untuk membuat ak: ;

‘kelebihan dan kekurangan tool m«mftorhg it

: Hasil mforma,si yang dlperoleh SRR

. Hasil penyajian tabel:

|Ganglia

Munin
ICacti
|Zabbix
. Obserwgum

'Zenoss
. 'Coiler:td
|Argus

o Nfolm|slw|n |k

Hasil penyusunan makall
Serahkan tugas makalah tersebut kepadamnw d
Saya mengumpulkan tugas dengan‘ - 2

Bentuklah kelompOk yang bem“ﬂgﬂtakan i‘»s m t:mah whhsmu (terdlri“atas lakn—lakl dan .

Ketua kelompok ....... et -' \ -
Angeota_l' erepirennnds '

ister ihntml dan mamtannq Jaﬂngan'dengan saksamai . '
Hasil pemahaman MALri: ivuemereeivrorinnes ' o -
Coba uraikan kembah :nfofmsiwmuieh tentang masaiah Sm?{ﬂmmmw:nent

Protocol) dan MRTG (Mu!ti Rougrm Gmpher} terutama baglan implemént‘asmyal
Hasil tugas: . ................

Hasﬂ presentasn .

IR I SMK/MAKKelasXII




. E L _ Bentuklah ke!ompok yang beranggotakan 2—3 orang teman sekelasmu (terdln atas iakl—lakl dan ;-3_-
E ' perempuan)! ' . R . o E
H Ketua kgiomqu P e
i _Aﬁgg'otal' B e
E . o Anggota K : i . . o . . E
i 2. Setelah kelompokterbentuk, berdﬁkusﬁah untuk rnembuat perencanain langkah Iangkah konﬁguras( E
v - sistem kontrol dan muhkonngmos! 5umber-5umber data bisa dlambll dan medla cetak dan }
E' -.elektromkyangrelevam e o _ o E

'. i R Hasil dlskusi : SO B OO E E
: S 3. _Slapkan alatdan bahanmd@erhﬁkan untukmelakukan Iangkah—langkah konﬁguram s:stem kontrol L
P : S P
] ]
1 1
: 4. : .sep-.ramngan peroobaan kalran dcngan tabel rem:ana pelaksanaan pro;ek dan .

‘t e ) 'Hasﬂ konsep rancangan percobaan

i B 5. Laksanakatﬁah percohaan berdasarkan konsep rancangan yang te;ah kamu buatl R

v - Hasil percab_aan' ' - S IR
' .

......

-MenghaVatl dan’ rnengamalkan ajaran agama yang S
I hghayafi dan mengamalkan perilaku jujur, )
santun, peduli {gotong royong, kerja sama, |
bertanggungjawab, responsif, dan|
mbda : pember;an nanhat




